Radkaersbro Skole - Princip for Skaermbrug

Formal:

Formalet med Ragdkeaersbro Skoles princip for skaermbrug er at sikre en balanceret og sund anvendelse
af teknologi i skolen. Princippet skal fremme et laeringsmiljg, hvor elevernes trivsel, sociale
interaktioner og faglige udvikling understgttes, samtidig med at distraktioner fra skeerme minimeres.
Det skal ogsa bidrage til elevernes digitale dannelse og evne til at navigere ansvarligt i et digitalt
samfund.

Generelle retningslinjer for skeermbrug:
1. Skaerme i undervisningen

e Eleverne far udleveret IPad i indskoling og computere fra 3.-6. klasse. | 7.-9. klasse er mulighed
for at lAne en skolecomputer eller selv medbringe eget device. Computeren er et
vigtigt arbejdsredskab og skal inddrages i undervisningen, nar det er relevant. Samtidig er det
ogsa relevant at overveje, om computeren er det oplagte veerktgj til den valgte opgave.
Derfor bar man overveje, hvornar computeren understgtter undervisningen, eller der skal
veelges en anden relevant arbejdsform.
Computere er et arbejdsveerktgj og skal som udgangspunkt veere pakket vaek, nar det ikke
bruges i undervisningen. Vi sgger at fglge de nyeste anbefalinger og forskning om
undervisningsmetoder

e IT-adgang: Skolens elevnet opsaettes med firewalls mod de sékaldte 4 S’er (spille, streame,
shoppe og sociale medier). Dette er en generel indsats i Viborg Kommune og deekker alle
skoler.

e Skaermbaserede enheder, herunder mobiltelefoner, smartwatchs og computere, ma kun
anvendes i undervisningen, hvis det er paedagogisk og didaktisk relevant.

e Skaerme pakkes vaek, nar de ikke er i brug, og mobiltelefoner skal opbevares i klassens
mobilskab ved skoledagens start.

e Laererne vurderer, hvornar digitale ressourcer, sdsom fagportaler, skal anvendes, og hvornar
analoge materialer er mere hensigtsmaessige.

e Elever med saerlige behov, f.eks. ordblindhed eller andre leeringsudfordringer, kan anvende
digitale hjeelpemidler.

o Radkeersbro Skole sgger en blanding af digitalt og analogt arbejde.

2. Skeerme i pauser

e Skeermbrug er som udgangspunkt ikke tilladt i pauserne for at fremme fysisk aktivitet og
sociale interaktioner.



e | udskolingen har eleverne mulighed for at bruge computere i 12- og 14-pausen, med
godkendte aktiviteter, som understotter feellesskab og trivsel.

3. Indskoling 0. - 3. klasse:

Vianbefaler, at bgrn i 0. - 3. klasse undlader at have mobiltelefon og smartwatch med i skole. Det er
derfor vigtigt, at de hjemmefra far hjeelp til at lave legeaftaler og andre aftaler, som har betydning for
deres dag.

e Hvis de medbringes, skal de veere slukket/pa flytilstand og skal afleveres til leereren eller
paedagogen ved skoledagens begyndelse. De opbevares i et aflast skab indtil skoledagens
afslutning, medmindre andet er aftalt med leereren.

4. Mellemtrinnet 4. - 6. klasse:

e Hvis mobiltelefoner medbringes, skal de veere slukket/pa flytilstand og skal afleveres til
leereren ved skoledagens begyndelse. De opbevares i et aflast skab indtil skoledagens
afslutning, medmindre andet er aftalt med leereren.

e Anvendelse af digitale enheder i undervisningen sker efter laererens vurdering og som led i
opgaven.

5. Udskolingen 7. - 9. klasse:

e Mobiltelefoner skal vaere slukket/pa flytilstand og skal afleveres ved skoledagens begyndelse i
mobilskabet. De opbevares i det aflaste skab indtil skoledagens afslutning, medmindre andet
er aftalt med leereren.

o Anvendelse af digitale enheder i undervisningen sker efter laererens vurdering og som led i
opgaven.

6. Skeermbrug i fritidstilbud (SFO/klub):
SFO
e | SFO-tiden skal mobiltelefoner forblive i tasken.

e Eleveri 3. klasse har tilladelse til at bruge deres mobiltelefon én eftermiddag om ugen, efter de
har haft tid til at lege pa legepladsen.

e Eleveri 3. klasse har ogsd mulighed for at spille pa deres PlayStation pa gran stue, som er
dedikeret til dem. @vrige elever kan spille pa Nintendo Switch et par dage om ugen.

Klub Redkeer

e Klubben er et fritidstilbud, hvor formalet er at give bgrnene et frirum efter en lang skoledag,
hvor de kan slappe af og lave det, de har lyst til.



e Klubben tilbyder dagligt forskellige aktiviteter, bade i klubben og i hallen.

o Vistraeber efter at skabe en god balance mellem frihed og feellesskab, hvor de unge kan bruge
deres tid, som de gnsker, inden for de gaeldende rammer og regler. Samtidig prioriterer vi altid
at tilbyde speendende alternativer til skeermbrug.

Foranstaltninger ved manglende overholdelse:

e Ved brud pa skaermpolitikken kan enheder inddrages midlertidigt. Foreeldrene orienteres hvis
detvurderes ngdvendig.

Foraeldreansvar og samarbejde:
Foreeldre spiller en vigtig rolle i at statte skolens skaermpolitik. Vi opfordrer til:
e At aftaler om legeaftaler mv. laves hjemmefra, sa mobiltelefoner undgas.

o Atforeeldre hjeelper deres bgrn med at forsta ansvarlig skeermbrug og understatter et
balanceret forhold til teknologi.

e Elever og foraeldre skal vaere opmeerksomme pa, at skeermbaserede enheder medbringes pa
eget ansvar, og skolen patager sig intet ansvar for mistede eller beskadigede enheder.

Gode rad til elever og foraeldre:

o Elever: Brug skeerme med omtanke og respekt for andre. Send aldrig kreenkende beskeder eller
billeder og sperg altid om samtykke fgr deling af fotos.

¢ Foreeldre: Overvej ngje, hvornar dit barn har behov for en mobiltelefon, og stat skolens politik
for skeermbrug ved at tale med jeres bgrn om ansvarlig brug af digitale enheder og respektere
skolens retningslinjer.



